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  مقدمه
  
  
  
  

دهندگان  ي پشتيباني از توسعه به شدت از آن سپاسگزار است جامعه Flutterيكي از مواردي كه تيم 
Flutter توانيد پاسخي در  است. براي تقريباً هر سؤالي كه ممكن است داشته باشيد، ميStack Overflow ،

Medium  حتي ياGitHub آيند كه داراي نمونه كد كاملاً كارا با مجوز  هاي زيادي مي د. پاسخيشخصي پيدا كن
ي همكاري و  از آن كد بلافاصله در برنامه خود استفاده كنيد. ما اين روحيه دهند به شما امكان مي واست 

  دانيم. مي Flutterهمراهي را امري حياتي در موفقيت شما در 
كمي وجود داشته است تا بتوانيد آن را در دست بگيريد و مطالب  Flutterاگرچه تاكنون هنگام يادگيري 

و مستندات آنلاين براي ناشران كتاب،  Mediumها،  وبلاگكه  حالي عصرها پشت ميز خود با آن كار كنيد. در
وجود در مورد موضوعات  تفصيلي، هنوز نياز به مطالب ويژه در رايانش پارادايمي براي ناشران بوده است، بهتغيير 
  هم از اين قاعده مستثني نيست. Flutterو  دارد

 توانيد از يك پست پانصد د دارد كه شما نميوجو موارديبه همين دليل اين كتاب بسيار مهم است. 
بفهميد. تفكر عميق در مورد مواردي مثل اينكه برنامه  Stack Overflowيا قطعه كدي در  Mediumاي  كلمه

كند. در اين كتاب شما نه  مي فرم پلت اين كند؛ شما را ملزم به درك عميق شما چگونه وضعيت خود را مديريت مي
به روشي كه اريك و  Flutterرا خواهيد ديد، بلكه خواهيد فهميد كه چرا استفاده از  Flutterز تنها نحوه استفاده ا

  كند. گويند واقعاً در عمل كار مي افراد آنلاين مي
 Flutterجايي به  دهندگان هنگام جابه دهد كه براي توسعه را پوشش مي مواردياريك بسياري از 

چگونه ، كار خواهد كرد چيدمانياد خواهيد گرفت چگونه بين اين صفحات رسد. شما در  برانگيز به نظر مي چالش
اي را كه صفحات متعدد را  پيچيدهكاربردي هاي  برنامه هكه با كاربر تعامل داشته باشند و چگونبسازيد  هايي ويجت

ي كه به تازگي با . براي كاربرانبسازيدگيرند  را به دوش ميكاربردي ي برنامه  هاي پيچيده دهند و حالت پوشش مي
Dart اند؛ فصل كاملي در مورد اينكه  آشنا شدهDart  كند وجود دارد. بودن را مديريت مي ناهمگامچگونه   

برقراري ارتباط هستند، همچنين كاربردي هاي  همراه امروزي، برنامه هاي كاربردي تلفن برنامهاز آنجا كه 
 براي مديريت Firestoreعنوان يك پاداش، نحوه استفاده از  و به HTTPهاي اند بكبا  JSONنحوه مديريت 

بندي كنيم، يك فصل كامل در مورد  را خواهيد ديد و براي اينكه همه چيز را جمعها  داده سازي ذخيره فضاي
  وجود دارد. آزمون

شما  ، بلكه صرف چرايي آن هم كرد. من ازچيستيدر طول زمان، اريك وقتش را نه تنها صرف توضيح 
 بخشيتوانيد در يك فصل فرو رويد و بيرون آييد تا فقط  كه مي يدر حال -خواهم كه همين كار را انجام دهيد مي
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كنيد و طعم نگه داشتن واقعي اين كتاب و  دست آوريد، چرا يك دقيقه مكث نمي به ،كه نياز داريد را از اطلاعاتي
و با كاستن از كند  بهتري تبديل مي Flutterنويس  به برنامهچشيد؟ انجام اين كار شما را  تر رفتن را نمي عميق

شود در مراحل مختلف زندگي خود  جاي يادگيري صرف آن، باعث مي ها و تسلط بر فناوري جديد به حجم فعاليت
   ب نتيجه بهتري برسيد و مثمرثمر واقع شويد.

هاي  زده هستيم. از اينكه با ايده نسازيد، هيجا مي Flutterاز ديدن آنچه شما با  Flutterمن و كل تيم 
  خود به ما اعتماد كرديد متشكريم. 

  
—RAY RISCHPATER 

 FLUTTER مدير برنامه فني،    

GOOGLE 
 
 



  

  پيشگفتار
  
  
  
  

را شروع كردم: در مرحله آلفا بود. من استفاده از آن را به  Flutterاستفاده از  2017وقتي من در سپتامبر 
ي رئيسم شروع كردم. من هيچ نظري در موردش نداشتم چون هيچ موقع در موردش چيزي نشنيده  علت گفته

و احتمالاً اين  -ت، نشنيده بودم. امارا كه در آن زمان نزديك به يك دهه بود وجود داش Dartبودم. من حتي نام 
اش بالاترين كيفيت را داشت، بلكه  من بلافاصله محوش شدم. نه تنها محصول نهايي -نيستكن  كار خرابيك 
در ابزارهايش،   تر بود. مشاركت بخش اي كه تا به حال استفاده كرده بودم لذت SDKاش شايد از هر  توسعه فرايند

  بخش هستند. همه لذت Dartن آن و زبا APIانجمن آن، 
استانداردهاي طلايي  Flutterو  Dartبه همين دليل من اين كتاب را نوشتم. من به حق باور دارم كه 

اي را از صفر به  دهنده كنم هر توسعه ي نزديك هستند. و كتابي نوشتم كه فكر مي در آيندهكاربردي توسعه برنامه 
  نصف ديگر آن گسترش كلمات خوب است.رساند. نصف اين كتاب آموزشي و  يك مي

هستم كه به من  م، الان مشغول به كار در شغل دوم خودFlutterتقريباً دو سال پس از شروع استفاده از 
آن حقيقت  Flutterاشتياق من از بين نرفته است. و  بسازم Flutterبرنامه كاربردي دهد هر روز يك  اجازه مي

  است.
رسيده و  1نگارش از آلفا به بتا و از آن به  Flutterد زيادي كرده است. رش Flutterدر اين دو سال، 

ي براي نوشتن آل ايدهكند تا به زبان  اكنون دارد تلاش زيادي ميو  رفته 2به  1نگارش از  Dartاكنون پايدار است. 
نمايش فني  براي وب در پيش Flutter، كتاب شود. و اكنون، در زمان نوشتن اين تبديل مدرنهاي كاربري  رابط

  انگيزتر شود. خواهد هيجان رسد كه اين فقط مي گونه به نظر مي است. اين
Flutter دهد، اما بنياد آن اكنون تنظيم شده است. و به همين دليل فكر  به پيشرفت خود ادامه مي

كند  كتاب به شما كمك ميكند، اين  تواند واقعاً كمك كند. مهم نيست كه چطور رشد مي كنم اين كتاب مي مي
  خود را بسازيد. Flutterكه شروع كنيد و پايه و اساس 

اين وجود ندارد. هرچند هدف من از اين كتاب اين است كه  Flutterهيچ كمبود منبعي براي يادگيري 
ا تمام ياد خواهيد گرفت. ت Flutterو خيلي در مورد  Dartرا در يك مرحله پوشش دهد. شما كمي در مورد  فرايند

همراه را از ابتدا خواهيد داشت. اين كتاب تمام دانش  برنامه كاربردي تلفنشدن كتاب، شما تجربه نوشتن يك 
بنويسيد پوشش  Flutterرا با جذابي  و همراه زيبا هاي كاربردي تلفن برنامهبنيادي كه شما نياز داريد تا بتوانيد 

هاي شبكه، مديريت حالت و غيره را  درخواستگذاري،  شيوها و ه شنيبندي، انيم و طرحرابط كاربري  من .دهد مي
  دهم.  پوشش مي




